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Perilisan Aplikasi Mobile
Definisi Perilisan Aplikasi Mobile

Definisi:

Perilisan (Deployment) dalam konteks aplikasi seluler mengacu pada proses
membuat aplikasi tersedia untuk digunakan oleh audiens yang dituju. Proses
ini melibatkan pengambilan aplikasi yang telah dikembangkan dan membu-
atnya dapat diakses dan berfungsi di berbagai perangkat.

Pada dasarnya, penerapan adalah langkah di mana aplikasi bertransisi dari
yang dikembangkan dan diuji menjadi hidup dan dapat digunakan oleh peng-
guna.
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Perilisan Aplikasi Mobile

Pentingnya Perilisan Aplikasi Mobile

Menerapkan aplikasi seluler ke dalam produksi sangat penting karena beber-
apa alasan:

* Pertama, ini memungkinkan pengguna untuk mengakses dan mendap-
atkan manfaat dari fitur dan fungsi aplikasi.

¢ Kedua, penerapan aplikasi seluler ke produksi memungkinkan pengem-
bang menerima umpan balik dari pengguna, yang bisa sangat berharga
untuk meningkatkan aplikasi lebih lanjut.

¢ Ketiga, penerapan memfasilitasi monetisasi aplikasi untuk mendapatkan
keuntungan dari aplikasi
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Perilisan Aplikasi Mobile
Strategi Perilisan Aplikasi Mobile

Perilisan dapat dilakukan dengan beberapa strategi:

©® Continuous Integration/Continuous Deployment (CI/CD)
® Over-the-Air (OTA) Update
® Canary / Nightly Release
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Perilisan Aplikasi Mobile

Strategi Perilisan Aplikasi Mobile

1. Continuous Integration / Continuous Deployment

Continuous Integration/Continuous Deployment (CI/CD) adalah strategi pen-
erapan yang menekankan otomatisasi dan rilis yang sering. Dalam CI/CD,
perubahan yang dibuat pada kode aplikasi secara otomatis diintegrasikan ke
dalam basis kode utama dan disebarkan ke produksi dalam pembaruan kecil
dan bertahap.

Pendekatan ini memastikan bahwa aplikasi selalu diperbarui dan mencer-
minkan perubahan terbaru, sekaligus mengurangi risiko kesalahan dan keti-
dakkonsistenan.
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Strategi Perilisan Aplikasi Mobile
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Perilisan Aplikasi Mobile

Strategi Perilisan Aplikasi Mobile

2. Over-the-Air (OTA)

Pembaruan Over-the-Air (OTA) memungkinkan aplikasi seluler diperbarui
secara langsung di perangkat pengguna tanpa mengharuskan mereka men-
gunduh dan menginstal pembaruan secara manual dari toko aplikasi. Pem-
baruan OTA menyederhanakan proses penyebaran dengan memungkinkan
pengembang untuk mendorong pembaruan ke semua pengguna secara bersamaan.
memastikan bahwa setiap orang memiliki akses ke versi terbaru aplikasi.

Strategi ini sangat berguna untuk mengatasi bug kritis, kerentanan kea-
manan, atau memperkenalkan fitur baru dengan segera.
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Perilisan Aplikasi Mobile

Strategi Perilisan Aplikasi Mobile

3. Canary / Nightly Release / Developer Preview

Melibatkan peluncuran pembaruan atau fitur baru secara bertahap kepada
sebagian pengguna sebelum tersedia untuk seluruh basis pengguna. Dalam
strategi penyebaran ini, sebagian kecil pengguna (“kenari”) menerima pem-
baruan pada awalnya, yang memungkinkan pengembang untuk memantau
kinerja, stabilitas, dan umpan balik pengguna dalam lingkungan dunia ny-
ata.

Jika pembaruan terbukti berhasil, pembaruan akan diluncurkan secara pro-
gresif ke lebih banyak pengguna; jika tidak, pembaruan dapat dengan cepat
dibatalkan untuk meminimalkan dampak.
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" Stable version
v1.2.3

General population example.com
N Canary version
' l. V1 '3-0
Early adopters beta.example.com
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Tantangan Perilisan Aplikasi Mobile

Dalam melakukan perilisan tentunya akan ada tantangan yang terjadi seperti:

©® Masalah Perangkat

® Masalah Sistem Operasi
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Tantangan Perilisan Aplikasi Mobile

1. Kompatibilitas Perangkat

Salah satu tantangan utama dalam penerapan aplikasi seluler adalah memas-
tikan kompatibilitas dengan berbagai perangkat. Aplikasi seluler harus di-
rancang dan dikembangkan agar berfungsi dengan lancar di berbagai perangkat
dengan ukuran layar, spesifikasi perangkat keras, dan sistem operasi (OS)
yang berbeda.

Hal ini memerlukan pengujian menyeluruh pada berbagai perangkat untuk
mengidentifikasi dan mengatasi masalah kompatibilitas, memastikan pen-

galaman pengguna yang konsisten untuk semua pengguna.
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Tantangan Perilisan Aplikasi Mobile
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Perilisan Aplikasi Mobile

Tantangan Perilisan Aplikasi Mobile

2. Kompatibilitas Sistem Operasi

Selain kompatibilitas perangkat, aplikasi seluler juga harus kompatibel den-
gan berbagai versi sistem operasi (OS) yang digunakan oleh perangkat seluler.
Ketika produsen OS merilis pembaruan dan versi baru, pengembang harus
memastikan bahwa aplikasi mereka tetap kompatibel dengan versi OS saat
ini dan versi lama untuk melayani basis pengguna yang beragam.

Hal ini memerlukan pengujian, pembaruan, dan pengoptimalan yang berke-
lanjutan untuk menjaga kompatibilitas dan dukungan untuk berbagai versi
OS.
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Tantangan Perilisan Aplikasi Mobile
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Praktik Perilisan Aplikasi Mobile

Ketika pengembang merilis versi baru dari aplikasi atau sistem perangkat
lunak, sangat penting untuk memberikan catatan rilis yang jelas dan in-
formatif. Catatan rilis adalah dokumen yang menyertai setiap rilis produk
perangkat lunak dan merinci perubahan, peningkatan, perbaikan bug, dan
fitur baru yang disertakan dalam rilis tersebut.

Catatan rilis berfungsi sebagai alat komunikasi antara pengembang dan peng-

guna, membantu pengguna memahami apa yang diharapkan dari versi baru
dan bagaimana hal itu dapat memengaruhi penggunaan mereka.
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Csearch
Google Drive - Katings & Keviews

&= (N7

open outof's

pertect
Althose yeors of excetence invord processing

o st for Phon, Th gresest move by
Ncrosat o or.

i pdate s bug s ony
it you know tat with an Offic 365 subscrip
o0 canunloc he ull power o Offce across a
Jour dsics? Fin spocialofrs i the 90

Csearch

aove

Ratings & Reviews

Oocusion
and gets

oocusion

Ratings & Reviews
m et encng

[whavsnew]

e foadbock? Contactus st gsi

wenwadobe comigolacrobstosiesdbock
Information

Adobe Systems,oc.

163718

Business

+Bug faessnd eonancements

Docusion

59u8

@ announcekit

Alauddin Maulana Hirzan

Mobile Application

18/33



Perilisan Aplikasi Mobile

000000000000 00000e0

Perilisan Aplikasi Mobile
Praktik Perilisan Aplikasi Mobile

Strategi Pengembalian

Dalam pengembangan dan penerapan perangkat lunak, strategi rollback men-
gacu pada proses mengembalikan ke versi sebelumnya dari aplikasi atau sis-
tem jika rilis baru menimbulkan masalah atau gangguan yang tidak terduga.

Strategi rollback sangat penting untuk meminimalkan waktu henti, mengu-

rangi risiko, dan menjaga stabilitas dan keandalan lingkungan perangkat lu-
nak.
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Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Definisi Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile

Definisi:

Aplikasi seluler telah menjadi bagian integral dari kehidupan kita sehari-hari,
membantu kita dalam berbagai tugas dan menyediakan hiburan. Namun,
membuat aplikasi seluler hanyalah awal dari perjalanannya.

Mengevaluasi dan memelihara aplikasi seluler sangat penting untuk memas-
tikan aplikasi tersebut terus berfungsi secara efektif dan memberikan pen-
galaman pengguna yang memuaskan.
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Definisi Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile

9:41 -l - o4 -l -

x
Help us help you.
What can we do better?

or more options

Tell us a bit more about why you chose 4 B——
I ik Wider product selection
Love the product, but the shipping

‘seems way too expensive.
More size offerings
x
Better shipping options
How would you rate your experience L J
with Hem & Stitch? ) Casier return &
exchange process

Lo Yoy e

QIWIE|R|T|Y]JU]I|O|P

- - el |
l ‘

Alauddin Maulana Hirzan Mobile Application 23/33



Perilisan Aplikasi Mobile Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Yelele 0008000000000

Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Pentingnya Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile

Evaluasi dan pemeliharaan sangat penting karena memungkinkan pengem-
bang untuk mengidentifikasi dan mengatasi masalah yang mungkin timbul
setelah aplikasi dirilis.

Masalah-masalah ini dapat berupa bug, masalah kinerja, atau perubahan
preferensi pengguna.

Dengan mengevaluasi dan memelihara aplikasi seluler, pengembang dapat

memastikan bahwa aplikasi tetap berfungsi, aman, dan ramah pengguna dari
waktu ke waktu.
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Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Tahapan Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile

Tahapan ini dimulai dengan:

1. Perilisan Awal: Setelah mengembangkan aplikasi seluler, aplikasi terse-
but dirilis ke publik. Ini menandai dimulainya proses evaluasi dan pemeli-
haraan.

2. Pengumpulan Umpan Balik Pengguna: Pengguna memberikan umpan
balik pada aplikasi, menyoroti masalah apa pun yang mereka temui atau
menyarankan perbaikan.

3. Pelaporan Bug: Pengembang menerapkan sistem pelacakan bug untuk
mengidentifikasi dan memprioritaskan masalah yang dilaporkan.

Alauddin Maulana Hirzan Mobile Application 25/ 33



Perilisan Aplikasi Mobile Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Yelele 00000®0000000

Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Tahapan Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile

4. Pemantauan Kinerja: Metrik kinerja aplikasi, seperti waktu respons
dan penggunaan sumber daya, terus dipantau untuk mengidentifikasi
area yang perlu ditingkatkan.

5. Pengoptimalan: Teknik untuk mengoptimalkan kinerja aplikasi diterap-
kan berdasarkan data yang dikumpulkan selama pemantauan kinerja.

6. Pembaruan Reguler: Pembaruan dan tambalan dirilis untuk mengatasi
bug, mengimplementasikan fitur baru, dan meningkatkan kinerja ap-
likasi secara keseluruhan.
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Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Tahapan Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile

Mobile App Maintenance
— Practices
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Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Pengumpulan Umpan Balik

Mengumpulkan umpan balik dari pengguna sangat penting untuk mema-
hami bagaimana pengguna berinteraksi dengan aplikasi dan mengidenti-
fikasi area yang perlu diperbaiki. Umpan balik ini dapat dikumpulkan melalui
berbagai saluran, termasuk ulasan toko aplikasi, survei, dan platform media
sosial.

Pengembang harus secara aktif mendorong pengguna untuk memberikan
umpan balik dan secara teratur meninjau dan menganalisis umpan balik
yang diterima.
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Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Penerapan Bug Tracking

Sistem pelacakan bug digunakan untuk mengelola dan memprioritaskan masalah
yang dilaporkan secara efektif. Sistem ini memungkinkan pengembang un-
tuk melacak status setiap bug, memberikan tugas kepada anggota tim, dan
berkomunikasi dengan pengguna mengenai penyelesaian masalah yang di-
laporkan.

Menerapkan sistem pelacakan bug memastikan bahwa tidak ada masalah
yang dilaporkan yang luput dari perhatian dan pengembang dapat men-
gatasinya secara tepat waktu.
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Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile

Penerapan Bug Tracking
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Evaluasi dan Pemeliharaan Aplikasi Mobile
Pemantauan Telemetry

Memantau metrik kinerja aplikasi sangat penting untuk mengidentifikasi
hambatan kinerja dan memastikan bahwa aplikasi memenuhi ekspektasi kin-
erja. Metrik performa yang biasanya dipantau meliputi waktu respons, peng-
gunaan CPU dan memori, latensi jaringan, dan tingkat kerusakan.

Dengan terus memantau metrik ini, pengembang dapat secara proaktif mengi-

dentifikasi dan mengatasi masalah kinerja sebelum berdampak pada pen-
galaman pengguna.
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