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Dokumentasi
Definisi Dokumentasi

Definisi:

Dokumentasi dalam proses desain melibatkan pembuatan catatan rinci ten-
tang keputusan desain, persyaratan pengguna, dan spesifikasi teknis.

Hal ini membantu menjaga kejelasan dan konsistensi selama proses pengem-
bangan. Dokumentasi ini juga berfungsi sebagai referensi untuk pembaruan
dan perbaikan di masa mendatang.
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Dokumentasi
Pentingnya Dokumentasi

Dokumentasi yang menyeluruh sangat penting karena memastikan bahwa
semua anggota tim selaras dengan tujuan dan persyaratan proyek.

Hal ini mengurangi kemungkinan kesalahpahaman dan kesalahan, mem-
fasilitasi komunikasi yang efektif, dan memberikan panduan yang kompre-
hensif untuk seluruh proses pengembangan.
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Dokumentasi
Manfaat Dokumentasi

Dokumentasi memiliki manfaat berupa:

• Pengembang: Dokumentasi yang jelas membantu pengembang mema-
hami spesifikasi desain dan kebutuhan pengguna, sehingga lebih mudah
untuk mengimplementasikan fitur secara akurat.

• Desainer: Dokumentasi yang terperinci memungkinkan desainer mela-
cak perubahan dan menjaga konsistensi dalam proses desain.

• Pemangku kepentingan: Dokumentasi memberikan pemahaman yang
jelas kepada para pemangku kepentingan tentang kemajuan dan kepu-
tusan proyek, memastikan transparansi dan menumbuhkan kepercayaan.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Awal

Tentukan Tujuan

Langkah pertama dalam membuat dokumentasi adalah mendefinisikan tu-
juan dengan jelas. Tujuan adalah sasaran yang ingin dicapai oleh doku-
mentasi. Sebagai contoh, jika proyek ini adalah tentang mengembangkan
aplikasi seluler, tujuan dokumentasi dapat mencakup:

1 Memberikan penjelasan rinci tentang fitur-fitur aplikasi.

2 Menjelaskan proses instalasi dan penyiapan.

3 Menawarkan kiat pemecahan masalah dan solusi untuk masalah umum.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Awal
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Awal

Identifikasi Pemangku Kepentingan

Pemangku kepentingan adalah orang atau kelompok yang memiliki kepentin-
gan dalam proyek dan akan menggunakan atau mendapatkan manfaat dari
dokumentasi.

1 Pengembang: Mereka membutuhkan detail teknis untuk memahami
cara bekerja dengan kode.

2 Pengguna akhir: Mereka membutuhkan instruksi sederhana tentang
cara menggunakan aplikasi.

3 Manajer proyek: Mereka membutuhkan ikhtisar dan laporan kemajuan.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Awal
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Awal

Mengumpulkan Persyaratan

Mengumpulkan persyaratan melibatkan pengumpulan semua informasi yang
diperlukan yang akan disertakan dalam dokumentasi.

1 Wawancara dan Rapat: Berbicara dengan para pemangku kepentingan
untuk memahami kebutuhan dan harapan mereka.

2 Survei dan Kuesioner: Mendistribusikan formulir untuk mengumpulkan
umpan balik terstruktur.

3 Penelitian dan Analisis: Meninjau dokumentasi yang ada, umpan balik
dari pengguna, dan spesifikasi proyek.
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Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Awal
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain

Membuat ringkasan desain adalah langkah penting dalam merencanakan
proyek apa pun. Hal ini membantu dalam mengorganisir pemikiran, mene-
tapkan tujuan yang jelas, dan memastikan semua orang yang terlibat mema-
hami tujuan proyek.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain

Komponen-komponen Ringkasan Desain:

1 Gambaran Umum Proyek

2 Tujuan dan Saran

3 Target Audiens

4 Hasil Utama
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain

1. Gambaran Umum Proyek

Ikhtisar proyek memberikan ringkasan proyek. Hal ini menjelaskan tentang
apa proyek itu dan mengapa proyek itu penting. Bagian ini harus mencakup
informasi latar belakang, tujuan proyek, dan konteks yang relevan.

Sebagai contoh, jika proyek tersebut adalah membuat aplikasi seluler, gam-
baran umum akan menjelaskan apa yang akan dilakukan oleh aplikasi terse-
but dan mengapa aplikasi tersebut dibutuhkan.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain

2. Tujuan dan Sasaran

Tujuan dan sasaran menguraikan apa yang ingin dicapai oleh proyek. Tujuan
adalah hasil yang spesifik dan terukur, sedangkan sasaran lebih luas dan
lebih umum.

Misalnya, tujuan dapat berupa mengembangkan antarmuka yang ramah peng-
guna, dan sasaran dapat berupa meningkatkan kepuasan pelanggan. Bagian
ini membantu menjaga agar proyek tetap fokus dan berada di jalurnya.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain

3. Target Audiens

Target audiens adalah kelompok orang yang menjadi sasaran proyek. Bagian
ini menjelaskan siapa pengguna akhir, termasuk demografi (usia, jenis ke-
lamin, lokasi) dan psikografi (minat, perilaku, preferensi) mereka. Mema-
hami target audiens membantu dalam menyesuaikan proyek untuk memenuhi
kebutuhan dan harapan mereka.

Misalnya, jika proyek ditujukan untuk remaja, desain dan fiturnya harus
menarik dan relevan dengan kelompok usia tersebut.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain

4. Hasil Utama

Hasil utama adalah hasil nyata dari proyek. Ini adalah item atau hasil spe-
sifik yang akan dihasilkan, seperti laporan, prototipe, atau produk akhir.
Bagian ini mencantumkan semua hasil utama dan tenggat waktunya. Hal
ini memastikan bahwa semua orang tahu apa yang perlu diselesaikan dan
kapan.

Misalnya, dalam proyek desain situs web, hasil utama dapat mencakup de-
sain beranda, prototipe yang berfungsi, dan peluncuran situs web akhir.
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Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Ringkasan Desain
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Arsitektur

1. Diagram Alur / Flowchar

1 Diagram alir menggambarkan langkah-langkah atau proses yang
dilakukan pengguna untuk menyelesaikan tugas dalam sebuah sistem.

2 Diagram alir membantu mengidentifikasi potensi masalah atau
ketidakefisienan dalam alur pengguna.

2. Skema Navigasi

1 Skema navigasi menggambarkan bagaimana pengguna akan bergerak
melalui situs atau aplikasi.

2 Skema navigasi yang baik memastikan akses yang mudah ke semua
bagian sistem.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Wireframing

Elemen yang harus disertakan

1 Tata letak: Susunan dasar elemen pada halaman.

2 Komponen Utama: Fitur utama seperti tombol, menu, dan formulir.

3 Interaksi: Bagaimana pengguna akan berinteraksi dengan berbagai
elemen.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Wireframing
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Mockup

1. Tujuan

1 Mockup memberikan desain visual yang mendetail dari antarmuka.

2 Mockup mencakup warna, font, dan grafik yang mendetail, sehingga
memberikan tampilan realistis dari produk akhir.

2. Dokumentasi

1 Layar Beranotasi: Layar dengan catatan yang menjelaskan keputusan
dan fitur desain.

2 Spesifikasi Desain: Panduan terperinci tentang bagaimana desain harus
diimplementasikan.
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Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Wireframing
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Style

1. Tipografi

Tipografi mengacu pada gaya dan tampilan teks. Hal ini mencakup pili-
han jenis huruf, ukuran huruf, tinggi baris, dan jarak antar huruf. Tipografi
memastikan bahwa teks dapat dibaca dan menyenangkan secara estetika. Ti-
pografi yang baik membantu menyampaikan nada dan merek sebuah proyek,
sehingga memudahkan pengguna untuk membaca dan memahami konten.

Alauddin Maulana Hirzan Mobile Application 30 / 35



Dokumentasi Pembuatan Dokumentasi

Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Style

2. Palet Warna

Palet warna terdiri dari sekumpulan warna yang dipilih untuk digunakan
dalam sebuah proyek. Warna-warna ini harus saling melengkapi dan mencer-
minkan identitas merek. Warna primer digunakan untuk elemen utama
seperti latar belakang dan judul, sedangkan warna sekunder untuk aksen
dan sorotan. Palet warna yang dipilih dengan baik dapat membangkitkan
emosi dan membuat desain menjadi lebih menarik.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Style

3. Ikon dan Citra

Ikon dan citra mencakup elemen visual seperti gambar, ikon, dan grafik
yang digunakan dalam sebuah proyek. Ikon adalah gambar sederhana yang
mewakili tindakan, objek, atau ide, sehingga memudahkan navigasi. Gam-
bar mencakup foto dan ilustrasi yang mendukung konten dan meningkatkan
daya tarik visual. Penggunaan ikon dan gambar yang konsisten membantu
menciptakan tampilan yang kohesif dan profesional.
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Pembuatan Dokumentasi
Langkah Pembuatan Dokumentasi- Langkah Dokumentasi Style

4. Jarak dan Tata Letak

Spasi dan tata letak mengacu pada pengaturan elemen pada halaman. Jarak
yang tepat memastikan bahwa teks dan gambar tidak terlalu berdekatan
atau terlalu berjauhan, sehingga desain mudah dibaca dan dinavigasi. Tata
letak melibatkan pengorganisasian konten dengan cara yang memandu mata
pemirsa dan menyoroti informasi penting. Tata letak yang baik meningkatkan
pengalaman pengguna dengan membuat informasi mudah ditemukan dan
dipahami.
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